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Ogrod Dziadkow

Arkusz aktywnosci

e Grupa docelowa: dzieci od 6 lat

Czas trwania: 30 minut, mozna dostosowa¢ w zaleznosci od uczniéw
e Potrzebne materiaty:
o Zetony z liczbami
Zetony z wieloma obiektami (postacie z bajek, warzywa)
o Plansza do uktadania liczb

Zetony z symbolami matematycznymi: <, =, >

O

o Obrazek z rzedami w ogrodzie

¢ Kluczowa kompetencja: umiejetnosci rachunkowe

@)

CEL OGOLNY

Celem tego arkusza aktywnosci jest rozwijanie podstawowych umiejetnosci
matematycznych poprzez znajomy i angazujacy kontekst: ,,0gréd Dziadkéw”.
Zadania zostaty zaprojektowane tak, aby wspierac aktywne uczenie sie i nauke
poprzez zabawe, wykorzystujgc elementy wizualne oraz sytuacje z zycia

codziennego zwigzane z sadzeniem i pielegnacja warzyw.

Uczniowie bedq ¢éwiczy¢:
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Liczenie i pisanie liczb od 0 do 30;

Poréwnywanie liczb z wykorzystaniem wsparcia wizualnego (warzywa,

rzedy w ogrodzie, ilosci);

Uktadanie liczb w kolejnosci rosngcej i malejgcej z uzyciem osi liczbowej (w

kontekscie ,,0grodu Dziadkéw”);
Uzupetnianie sekwencji liczbowych z brakujacymi elementami;

Poréwnywanie zbioréw (liczb reprezentowanych przez grupy obiektéw,

takie jak rzodkiewki, marchewki, cebule itp.).

REALIZACJA

Dofinansowane przez
Unie Europejska

Instrukcje ogodlne:

Przedstaw dzieciom cel aktywnosci: rozwijanie umiejetnosci liczenia,
poréwnywania i uktadania liczb poprzez gry matematyczne oparte na
znajomym temacie ,,Ogrodu Dziadkéw”. Wyjasnij, ze bedg ,,pomagaé
dziadkom” w organizowaniu zbioréw warzyw, jednoczesnie uczac sie liczb.
Zapoznanie z materiatami:

Pokaz dzieciom arkusz narzedzia AAC i jego obrazki (rzodkiewki, cebule,
marchewki itp.). Nazwijcie razem warzywa i porozmawiajcie o nich: ile ich
jest, jak wyglgdaja, ktére sq ulubione. Mozna réwniez uzy¢ fizycznych kart

lub figurek jako wsparcia konkretnego.

Cwiczenia w liczeniu i pisaniu:

Dzieci bedq liczy¢ warzywa w kazdej grupie i zapisywaé odpowiadajqgcq
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liczbe. Mozna to réwniez robi¢ ustnie, uzywajac palcéw, zetondw lub

patyczkéw jako wsparcia wizualnego.

e Poréwnywanie i uktadanie:
Popros ucznidéw o poréwnanie grup warzyw: ,,Gdzie jest ich wiecej?”
»,Gdzie jest ich mniej?” Uzywaj symboli (<, >, =) i zachecaj do ustnego
wyjasniania. P6Zniej dzieci mogqg uktadac¢ liczby w kolejnosci rosnqcej lub

malejqcej, korzystajac z osi liczbowej jako przewodnika.

e Uzupetnianie sekwencji i rozwigzywanie zadan:
Poméz dzieciom uzupetniac brakujace elementy sekwencji liczbowych oraz
rozwigzywac proste zadania tekstowe, np.: ,,Babcia zerwata 3 rzodkiewki,
a potem jeszcze 2. Ile ma ich w sumie?” - zachecajgc do rysowania lub

uzywania materiatéw manipulacyjnych w celu zobrazowania rozwigzania.

e Konsolidacja poprzez zabawe:
Zamien aktywno$¢ w interaktywng gre: ,,posadz warzywa” w odpowiedniej
kolejnosci lub ,,zbierz” tylko grupy z okreslong liczbg. Dzieci mogqg
pracowac w parach lub matych grupach, uczac sie i ¢wiczqgc poprzez

zabawe.

POTENCJALNE MOZLIWOSCI ROZWOJV AAC

Aktywno$¢ matematyczna ,,0gréd Dziadkéw” stanowi doskonate ramy do
rozwijania umiejetnosci komunikacyjnych u dzieci korzystajgcych z systeméw
wspomagajgcej i alternatywnej komunikacji (AAC). Bogata zawarto$é wizualna

(obrazki warzyw, osie liczbowe, znajome elementy) wspiera nauke poprzez
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kojarzenie symboli, obrazkéw i stéw, wzmacniajac zaréwno zrozumienie pojec

matematycznych, jak i rozwéj jezykowy.

Cwiczgc takie pojecia jak liczenie, poréwnywanie i uktadanie w kolejnoéci, dzieci
majg mozliwo$¢ wyrazania ilosci, podejmowania decyzji (,,Gdzie jest wiecej
cebuli?”, ,,Co jest po 57”), odpowiadania na pytania oraz inicjowania rozméw
zwigzanych z aktywnosciq. Takie interakcje wspierajqg rozwdj jezyka

receptywnego i ekspresyjnego w sposéb funkcjonalny i motywujacy.

Cwiczenia mogq by¢ takze dostosowane do prostych struktur zdar (,,Mam 4
marchewki.”, ,,Dodajmy jeszcze 2.”), co zacheca do uzywania jezyka opisowego i
sekwencyjnego. Gry symulujgce ogréd pozwalajg na powtarzanie stownictwa w
znaczgcym kontekscie, wspierajgc aktywne uczenie sie i utrwalanie rutyn

konwersacyjnych.

Dzieki przewidywalnej, jasno uporzgdkowanej i wizualnie wspieranej strukturze,
aktywno$¢ daje dzieciom poczucie bezpieczenstwa oraz umozliwia aktywne
uczestnictwo, wspétprace, zadawanie pytan i udzielanie odpowiedzi - wszystko
to stanowi kluczowe elementy rozwoju funkcjonalnych umiejetnosci

komunikacyjnych i skutecznego korzystania z systeméw AAC.

DALSZE MOZLIWOSCI

Dodatkowe zadania

Aby pobudzi¢ kreatywnos$¢ i zastosowanie zdobytej wiedzy, mozna zorganizowac
warsztaty, podczas ktérych uczniowie stworzg wtasny ogréd matematyczny. Moga
rysowac lub budowac grzadki z papieru, tektury lub plasteliny, dodajac wyciete lub

ulepione warzywa.
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Kazdy uczen wybiera liczbe warzyw dla kazdej grzqdki i zapisuje odpowiadajgce
liczby, a nastepnie poréwnuje, uktada w kolejnosci lub uzupetnia ,,rzedy
sadzenia”. Aktywnos¢ staje sie jeszcze bardziej angazujqca, jesli wykorzysta sie

?

materiaty sensoryczne, takie jak fasola, soczewica czy mate figurki do ,,zbioréw”.

STWORZ WEASNA WERSJE

Narysuj wtasny ogréd i wybierz, ile warzyw posadzisz w kazdym rzedzie. Zapisz
odpowiadajacgq liczbe i poréwnaj z kolega/kolezanka: Kto ma wiecej? Utéz
warzywa w kolejnosci rosngcej lub malejacej. Mozesz uzy¢ fasoli, kapsli,

plasteliny lub rysunkéw, aby stworzy¢ swéj ogrod matematyczny.
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